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ระเบียบการแข่งขันกีฬายิงธนู “เกษตรศาสตร์ โอเพ่น ครั้งที่ 23” ประจำปี 2568  
ระหว่างวันที่ 13 – 16 มีนาคม พ.ศ. 2568 

ณ สนามรักบี้ - ฟุตบอล มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ บางเขน 
**************************** 

 โดยที่เป็นการสมควรวางระเบียบการแข่งขันกีฬายิงธนู “เกษตรศาสตร์ โอเพ่น ครั้งที่ 23 ประจำปี 2568”     
ณ สนามรักบี้ - ฟุตบอล มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ บางเขน 
คณะกรรมการจัดการแข่งขันจึงวางระเบียบการจัดการแข่งขันไว้ ดังนี้ 

ข้อ  1 ระเบียบนี้เรียกว่า “ระเบียบการแข่งขันกีฬายิงธนู เกษตรศาสตร์ โอเพ่น ครั้งที่ 23 ประจำปี 2568” 

ข้อ  2 กติกาการแข่งขัน ให้ใช้กติกาการแข่งขัน ซึ่งประยุกต์จาก กฎ กติกา การแข่งขันระยะ 18 เมตร, 50 เมตร 
และ 70 เมตร ของ World Archery 

ข้อ  3 ประเภทการแข่งขัน 
  3.1  การแข่งขันระยะ 18 เมตร 

3.1.1  ระดับอายุไม่เกิน 12 ปี (U12) 
1) คันธนูโค้งกลับบุคคลชาย ระยะ 18 เมตร (RU12M) 
2) คันธนูโค้งกลับบุคคลหญิง ระยะ 18 เมตร (RU12W) 
3) คันธนูโค้งกลับ Match Play 18 เมตร (RU12) 

รอบ 1/8 (รวมชายและหญิงจำนวน 16 คน ที่ได้คะแนนสูงสุด) 
4) คันธนูโค้งกลับทีม ระยะ 18 เมตร และ Team Match Play 18 เมตร (RU12)  

รอบ 1/4 (8 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด) 
5) คันธนูทดกำลังบุคคลชาย ระยะ 18 เมตร (CU12M) 
6) คันธนูทดกำลังบุคคลหญิง ระยะ 18 เมตร (CU12W) 
7) คันธนูทดกำลัง Match Play 18 เมตร (CU12) 

รอบ 1/8 (รวมชายและหญิงจำนวน 16 คน ที่ได้คะแนนสูงสุด) 
8) คันธนูทดกำลังทีม ระยะ 18 เมตร และ Team Match Play 18 เมตร (CU12) 

รอบ 1/4 (8 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด) 
หมายเหตุ ประเภททีมสามารถรวมทีมกับสังกัดอ่ืนได้ ไม่จำกัดเพศ 

3.1.2  ระดับอายุระหว่าง 13 – 18 ปี (U18) 
1) คันธนูโค้งกลับบุคคลชาย ระยะ 18 เมตร และ Match Play 18 เมตร (RU18M) 

รอบ 1/8 (16 คนที่ได้คะแนนสูงสุด) 
2) คันธนูโค้งกลับบุคคลหญิง ระยะ 18 เมตร และ Match Play 18 เมตร (RU18W) 

รอบ 1/8 (16 คนที่ได้คะแนนสูงสุด) 
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3) คันธนูโค้งกลับทีมชาย ระยะ 18 เมตร และ Team Match Play 18 เมตร (RU18M) 
รอบ 1/4 (8 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด) 

4) คันธนูโค้งกลับทีมหญิง ระยะ 18 เมตร และ Team Match Play 18 เมตร (RU18W) 
รอบ 1/4 (8 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด) 

5) คันธนูทดกำลังบุคคลชาย ระยะ 18 เมตร และ Match Play 18 เมตร (CU18M) 
รอบ 1/8 (16 คนที่ได้คะแนนสูงสุด) 

6) คันธนูทดกำลังบุคคลหญิง ระยะ 18 เมตร และ Match Play 18 เมตร (CU18W) 
รอบ 1/8 (16 คนที่ได้คะแนนสูงสุด) 

7) คันธนูทดกำลังทีม ระยะ 18 เมตร และ Team Match Play 18 เมตร (CU18) 
รอบ 1/4 (8 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด) 

หมายเหตุ คันธนูโค้งกลับ ทีมสามารถรวมทีมกับสังกัดอ่ืนได้ 
  คันธนูทดกำลัง ทีมสามารถรวมทีมกับสังกัดอ่ืนได้ ไม่จำกัดเพศ 

3.1.3  ระดับอายุระหว่าง 19 – 25 ปี (U25)   
1) คันธนูโค้งกลับบุคคลชาย ระยะ 18 เมตร และ Match Play 18 เมตร (RU25M) 

รอบ 1/8 (16 คนที่ได้คะแนนสูงสุด) 
2) คันธนูโค้งกลับบุคคลหญิง ระยะ 18 เมตร และ Match Play 18 เมตร (RU25W) 

รอบ 1/8 (16 คนที่ได้คะแนนสูงสุด) 
3) คันธนูโค้งกลับทีมชาย ระยะ 18 เมตร และ Team Match Play 18 เมตร (RU25M) 

รอบ 1/4 (8 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด) 
4) คันธนูโค้งกลับทีมหญิง ระยะ 18 เมตร และ Team Match Play 18 เมตร (RU25W) 

รอบ 1/4 (8 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด) 
5) คันธนูทดกำลังบุคคลชาย ระยะ 18 เมตร และ Match Play 18 เมตร (CU25M) 

รอบ 1/8 (16 คนที่ได้คะแนนสูงสุด) 
6) คันธนูทดกำลังบุคคลหญิง ระยะ 18 เมตร และ Match Play 18 เมตร (CU25W) 

รอบ 1/8 (16 คนที่ได้คะแนนสูงสุด) 
7) คันธนูทดกำลังทีม ระยะ 18 เมตร และ Team Match Play 18 เมตร (CU25) 

รอบ 1/4 (8 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด) 
หมายเหตุ  ประเภทคันธนูโค้งกลับ ทีมจะต้องสังกัดสถานศึกษาเดียวกันเท่านั้น 

ประเภทคันธนูทดกำลัง ทีมสามารถรวมทีมกับสังกัดอ่ืนได้ ไม่จำกัดเพศ 

3.1.4  ระดับบุคคลทั่วไป ไม่จำกัดอายุ (OPEN) 
1) Barebow บุคคลชาย ระยะ 18 เมตร และ Match Play 18 เมตร (BM) 

รอบ 1/16 (32 คนที่ได้คะแนนสูงสุด) 
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2) Barebow บุคคลหญิง ระยะ 18 เมตร และ Match Play 18 เมตร (BW) 
รอบ 1/16 (32 คนที่ได้คะแนนสูงสุด) 

3) Barebow ทีม ระยะ 18 เมตร และ Team Match Play 18 เมตร (B)  
รอบ 1/8 (16 ทีมท่ีได้คะแนนสูงสุด) 

หมายเหตุ ประเภททีมสามารถรวมทีมกับสังกัดอ่ืนได้ ไม่จำกัดเพศ 

  3.2  การแข่งขันระยะ 50 เมตร และ 70 เมตร 
3.2.1  ระดับอายุไม่เกิน 25 ปี (U25)   

1) คันธนูโค้งกลับบุคคลชาย ระยะ 70 เมตร และ Match Play 70 เมตร (RU25M) 
รอบ 1/8 (16 คนที่ได้คะแนนสูงสุด) 

2) คันธนูโค้งกลับบุคคลหญิง ระยะ 70 เมตร และ Match Play 70 เมตร (RU25W) 
รอบ 1/8 (16 คนที่ได้คะแนนสูงสุด) 

3) คันธนูโค้งกลับทีม ระยะ 70 เมตร และ Team Match Play 70 เมตร (RU25) 
รอบ 1/4 (8 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด) 

4) คันธนูทดกำลังบุคคลชาย ระยะ 50 เมตร และ Match Play 50 เมตร (CU25M) 
รอบ 1/8 (16 คนที่ได้คะแนนสูงสุด) 

5) คันธนูทดกำลังบุคคลหญิง ระยะ 50 เมตร และ Match Play 50 เมตร (CU25W) 
รอบ 1/8 (16 คนที่ได้คะแนนสูงสุด) 

6) คันธนูทดกำลังทีม ระยะ 50 เมตร และ Team Match Play 50 เมตร (CU25) 
รอบ 1/4 (8 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด) 

หมายเหตุ ประเภททีมสามารถรวมทีมกับสังกัดอ่ืนได้ ไม่จำกัดเพศ 

3.2.2  ระดับบุคคลทั่วไป ไม่จำกัดอายุ (OPEN) 
1) คันธนูโค้งกลับบุคคลชาย ระยะ 70 เมตร และ Match Play 70 เมตร (RM) 

รอบ 1/16 (32 คนที่ได้คะแนนสูงสุด) 
2) คันธนูโค้งกลับบุคคลหญิง ระยะ 70 เมตร และ Match Play 70 เมตร (RW) 

รอบ 1/16 (32 คนที่ได้คะแนนสูงสุด) 
3) คันธนูโค้งกลับทีม ระยะ 70 เมตร และ Team Match Play 70 เมตร (R) 

รอบ 1/8 (16 ทีมท่ีได้คะแนนสูงสุด) 
4) คันธนูทดกำลังบุคคลชาย ระยะ 50 เมตร และ Match Play 50 เมตร (CM) 

รอบ 1/16 (32 คนที่ได้คะแนนสูงสุด) 
5) คันธนูทดกำลังบุคคลหญิง ระยะ 50 เมตร และ Match Play 50 เมตร (CW) 

รอบ 1/16 (32 คนที่ได้คะแนนสูงสุด) 
6) คันธนูทดกำลังทีม ระยะ 50 เมตร และ Team Match Play 50 เมตร (C) 

รอบ 1/8 (16 ทีมท่ีได้คะแนนสูงสุด) 
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7) Barebow บุคคลชาย ระยะ 50 เมตร และ Match Play 50 เมตร (BM) 
รอบ 1/16 (32 คนที่ได้คะแนนสูงสุด) 

8) Barebow บุคคลหญิง ระยะ 50 เมตร และ Match Play 50 เมตร (BW) 
รอบ 1/16 (32 คนที่ได้คะแนนสูงสุด) 

9) Barebow ทีม ระยะ 50 เมตร และ Team Match Play 50 เมตร (B)  
รอบ 1/8 (16 ทีมท่ีได้คะแนนสูงสุด) 

หมายเหตุ ประเภททีมสามารถรวมทีมกับสังกัดอ่ืนได้ ไม่จำกัดเพศ 

ข้อ  4  คุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขัน 
4.1  การแข่งขันระยะ 18 เมตร 

4.1.1  ระดับอายุ มีคุณสมบัติดังนี้ 
1) แบ่งตามอายุ ดังนี้ 

- ระดับอายุไม่เกิน 12 ปี (U12) ไม่เกิดก่อนปี พ.ศ. 2556 

- ระดับอายุไม่เกิน 18 ปี (U18) เกิดระหว่างปี พ.ศ. 2550 – 2555 

- ระดับอายุไม่เกิน 25 ปี (U25) เกิดระหว่างปี พ.ศ. 2543 – 2549 
พร้อมแนบหลักฐานสำเนาบัตรประจำตัวประชาชน ส่งทาง E-Mail : nachanok.ka@ku.th 
ภายในวันที่ 28 กุมภาพันธ์ 2568 

2) ประเภททีมคันธนูโค้งกลับ ระดับอายุไม่เกิน 25 ปี (U25) 
ต้องลงแข่งขันในนามสถาบันการศึกษาท่ีตนสังกัดอยู่เท่านั้น 
โดยแนบหลักฐานบัตรประจำตัวนิสิตหรือนักศึกษา หรือหนังสือรับรองจากสถาบันการศึกษาทาง      
E-Mail : nachanok.ka@ku.th ภายในวันที่ 28 กุมภาพันธ์ 2568 

 4.1.2  ระดับบุคคลทั่วไป (OPEN) ไม่จำกัดคุณสมบัติ 

4.2  การแข่งขันระยะ 50 เมตร และ 70 เมตร  
 4.2.1  ระดับอายุไม่เกิน 25 ปี (U25) มีคุณสมบัติดังนี้ 

1) อายุไม่เกิน 25 ปี (ไม่เกิดก่อนปี พ.ศ. 2543) พร้อมแนบหลักฐานสำเนาบัตรประจำตัวประชาชน 
ทาง E-Mail : nachanok.ka@ku.th ภายในวันที่ 28 กุมภาพันธ์ 2567 

2) ต้องไม่เคยเป็นตัวแทนนักกีฬายิงธนูทีมชาติไทย, ตัวแทนประเทศไทย ในทุกรุ่น ประเภท 
และระดับชั้น 

4.2.2  ระดับบุคคลทั่วไป (OPEN) ไม่จำกัดคุณสมบัติ 

4.3  นักกีฬาสามารถสมัครเข้าร่วมการแข่งขันได้มากกว่า 1 ประเภท โดยต้องไม่ขัดกับคุณสมบัติที่ กำหนด   
ในข้อ 4.1 และ 4.2 

หมายเหตุ  ผู้เข้าร่วมการแข่งขันทุกประเภทต้องใช้คันธนูในประเภทที่สมัครแข่งขันเท่านั้น 

mailto:nachanok.ka@ku.th
mailto:nachanok.ka@ku.th
about:blank
about:blank


5 
 

ข้อ  5  จำนวนผู้แข่งขัน 
5.1 ชมรม/สถาบัน สามารถส่งนักกีฬาเข้าร่วมการแข่งขันได้โดยไม่จำกัดจำนวนบุคคลและทีม โดย ทีม 

ประกอบด้วยนักกีฬาจำนวน 3 คน 
5.2 ชื่อทีมให้ใช้ชื่อทีมตามสังกัด สถานศึกษา/ชมรม/สโมสร ในกรณีส่งมากกว่า 1 ทีม ให้ใช้ตัวเลข หรือ 

ตัวอักษร ภาษาอังกฤษ ในการตั้งชื่อทีมย่อย เพื่อกำหนดความแตกต่างของทีมย่อยแต่ละสังกัด เว้นแต่ 
กรณีท่ีสมาชิกในทีมมาจากต่างสังกัด อนุญาตให้ใช้ชื่ออ่ืนได้แต่ต้องเป็นคำสุภาพและสร้างสรรค์ 

5.3 ในการจัดนักกีฬาประเภททีม ให้เป็นไปตามที่แต่ละประเภทการแข่งขันกำหนด 
5.4 การเปลี่ยนสมาชิกในทีม หรือการแจ้งรวมทีมต้องแจ้ง ภายในวันที่ 5 มีนาคม พ.ศ. 2568 เท่านั้น 

ข้อ  6  การนับคะแนน 
 6.1  การแข่งขันระยะ 18 เมตร, 50 เมตร และ 70 เมตร 

1) ประเภทบุคคล  

- ระยะ 18 เมตร นับคะแนนจำนวน 2 รอบ รอบละ 30 ลูก 

- ระยะ 50 เมตร และ 70 เมตร นับคะแนนจำนวน 2 รอบ รอบละ 36 ลูก 
2) ประเภททีม ใช้คะแนนรวมประเภทบุคคลของสมาชิกในทีมจำนวน 3 คน 

6.2  การแข่งขัน Match Play และ Team Match Play 
1) ประเภทบุคคล 

- คันธนูโค้งกลับ และ Barebow ใช้การแข่งขันระบบ Set Point 6 แต้ม  
(ไม่เกิน 5 ชุด ชุดละ 3 ลูก) 

- คันธนูทดกำลัง ใช้การแข่งขันระบบนับคะแนนรวม 5 ชุด ชุดละ 3 ลูก 
2) ประเภททีม 

- คันธนูโค้งกลับ และ Barebow ใช้การแข่งขันระบบ Set Point 5 แต้ม 
(ไม่เกิน 4 ชุด ชุดละ 6 ลูก) 

- คันธนูทดกำลัง ใช้การแข่งขันระบบนับคะแนนรวม 4 ชุด ชุดละ 6 ลูก 
6.3  กรณีท่ีนักกีฬาในประเภทการแข่งขันนั้น ๆ มีคะแนนเท่ากันและมีผลต่อการได้รับรางวัลหรือการแข่ง  

    Match Play และ Team Match Play ให้ดำเนินการตาม กฎ กติกา ของ World Archery 
6.4  หากนักกีฬาไม่รวมคะแนนและไม่ลงชื่อยืนยันผลคะแนนลงในใบบันทึกคะแนน หรืออย่างใดอย่างหนึ่ง  

    นักกีฬาจะถูกตัดสิทธิ์ออกจากการแข่งขัน  

ข้อ  7  อุปกรณ์การแข่งขัน และการแต่งกาย 
7.1 ให้ใช้อุปกรณ์ของแต่ละประเภทคันธนู ตามกติกาของ World Archery Book 3 Target Archery 

Chapter 11 
และนักกีฬาต้องพร้อมนำคันธนูและอุปกรณ์มาให้กรรมการตรวจสอบตลอดเวลาเมื่อกรรมการเรียก 
ตรวจสอบ 
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7.2 เครื ่องแต่งกายของนักกีฬา ให้เป็นไปตามกติกาของ World Archery Book 3 Target Archery 
Chapter 20 โดยนักกีฬาจะต้องแต่งกายสุภาพ สวมรองเท้ากีฬาผ้าใบ รองเท้าหุ้มส้น ไม่สวมกางเกง  
ที่ทำจากผ้ายีนส์ และเครื่องแต่งกายทุกชิ้นจะต้องไม่เป็นลักษณะลายพราง ในขณะทำการแข่งขัน 

7.3 นักกีฬาที่ลงทำการแข่งขันประเภททีมต้องสวมเสื้อแบบเดียวกันและสีเดียวกัน 

ข้อ  8  กรรมการผู้ตัดสิน 
  กรรมการผู้ตัดสินจากสมาคมกีฬายิงธนูแห่งประเทศไทย หรือตามท่ีคณะกรรมการฝ่ายจัดเห็นสมควร 

ข้อ  9  การไม่เข้าร่วมการแข่งขันในช่วงเวลาที่กำหนด 
9.1 ไม่ได้แจ้งกรรมการผู้ตัดสินหรือฝ่ายจัดการแข่งขัน ให้ถือว่าสละสิทธิ์การแข่งขัน 
9.2 หากแจ้งกรรมการผู้ตัดสินหรือฝ่ายจัดการแข่งขันให้อยู่ในดุลยพินิจของผู้รับแจ้ง 

ข้อ  10  รางวัลการแข่งขัน 
ผู้ที่ได้ลำดับที่ 1 – 3 ของการแข่งขันทุกประเภท จะได้รับเหรียญรางวัล พร้อมเกียรติบัตร 

ข้อ  11  อัตราค่าสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน 
  การแข่งขันทุกประเภท ประเภทละ 900 บาทต่อคน (รวมค่าสมัครประเภททีม) 

ข้อ  12  รายละเอียดการสมัคร 
 12.1 สามารถลงทะเบียนเพ่ือสมัครเข้าร่วมการแข่งขันได้ทาง www.kuopenarchery.sac.ku.ac.th 

(ลงทะเบียนด้วย desktop/notebook หรือ tablet platform จะสะดวกกว่า mobile platform) 
พร้อมส่งหลักฐานการโอนเงินค่าสมัครได้ที่ Line OpenChat : kuopenarchery 
โดยท่านสามารถโอนเงินได้ที่ บัญชี ธนาคารกรุงไทย จำกัด (มหาชน) 
เลขที่บัญชี 782-0-03300-2 ชื่อบัญชี นางสาวณชนก แก้วสมบุญ 
www.kuopenarchery.sac.ku.ac.th  Line OpenChat 

     
 12.2 เปิดรับสมัคร วันที่ 9 - 28 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2568 หรือจนกว่าผู้สมัครเข้าแข่งขันเต็มจำนวน 

(การสมัครจะสมบูรณ์ต่อเม่ือท่านโอนเงินค่าสมัครเรียบร้อยแล้ว) โดยขอสงวนสิทธิ์พิจารณา 
ตามลำดับก่อนหลังของความสมบูรณ์ในการสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน 

 12.3 ประกาศรายชื่อผู้สมัครเข้าร่วมการแข่งขันอย่างเป็นทางการ วันที่ 10 มีนาคม พ.ศ. 2568 
ทาง www.kuopenarchery.sac.ku.ac.th, Line Openchat : kuopenarchery และ 
www.facebook.com/KUArcheryClub 

 

 

http://www.kuopenarchery.sac.ku.ac.th/
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ข้อ  13   หน้าเป้า เวลาที่ใช้ในการแข่งขัน และจำนวนลูกธนู 
13.1 หน้าเป้าสำหรับการแข่งขันระยะ 18 เมตร 

หน้าเป้า 5 สี ขนาด 40 ซม.  

- ระดับอายุไม่เกิน 12 ปี คันธนูโค้งกลับ และคันธนูทดกำลัง 

- ระดับบุคคลทั่วไป คันธนู Barebow 
หน้าเป้า 3 สี แนวตั้งแบบ 3 ตา ประเภทคันธนูโค้งกลับ (Recurve vertical triple face) 

- ระดับอายุไม่เกิน 18 ปี และระดับอายุไม่เกิน 25 ปี คันธนูโค้งกลับ 
หน้าเป้า 3 สี แนวตั้งแบบ 3 ตา ประเภทคันธนูทดกำลัง (Compound vertical triple face) 

- ระดับอายุไม่เกิน 18 ปี และระดับอายุไม่เกิน 25 ปี คันธนูทดกำลัง 
13.2 หน้าเป้าสำหรับการแข่งขันระยะ 70 เมตร 

หน้าเป้า 5 สี ขนาด 122 ซม. 

- ระดับอายุไม่เกิน 25 ปี และระดับบุคคลทั่วไป คันธนูโค้งกลับ 
13.3 หน้าเป้าสำหรับการแข่งขันระยะ 50 เมตร 

หน้าเป้า 3 สี ขนาด 80 ซม. (6 วงค่า) การแข่งขันระยะ 50 เมตร 

- ระดับอายุไม่เกิน 25 ปี และระดับบุคคลทั่วไป คันธนูทดกำลัง 
 หน้าเป้า 5 สี ขนาด 122 ซม. 

- ระดับบุคคลทั่วไป คันธนู Barebow 
13.4 เวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 

- ทุกประเภทการแข่งขัน ยกเว้น Team Match Play ใช้เวลา 30 วินาทีต่อลูก 

- Team Match Play ใช้เวลา 120 วินาที ต่อ ชุด  
13.5 จำนวนลูกธนูที่ใช้ในการแข่งขัน 

- ระยะ 18 เมตร ชุดละ 3 ลูก จำนวน 10 ชุด ต่อ 1 รอบการแข่งขัน 

- ระยะ 50 และ 70 เมตร ชุดละ 6 ลูก จำนวน 6 ชุด ต่อ 1 รอบการแข่งขัน 

- บุคคล Match Play ชุดละ 3 ลูก 

- Team Match Play ชุดละ 6 ลูก (สมาชิกในทีม คนละ 2 ลูก) 

ข้อ  14  การประท้วง 
ให้แจ้งแก่ประธานกรรมการผู้ตัดสิน หรือผู้ที่ได้รับแต่งตั้ง 
เพ่ือนำเข้าพิจารณาในคณะกรรมการจัดการแข่งขันต่อไป 
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ข้อ 15  การบริหารจัดการด้านอื่น ๆ 
15.1 ฝ่ายจัดการแข่งขันและคณะกรรมการผู้ตัดสิน ขอสงวนสิทธิ์ในการระงับการแข่งขัน 

หากผู้เข้าร่วมการแข่งขันมีพฤติกรรมหรือลักษณะการยิงที่สุ่มเสี่ยงในการก่อให้เกิดอันตรายต่อตนเอง
และบุคคลอ่ืน 

15.2 ห้ามดื่มเครื่องดื่มแอลกอฮอล์ สูบบุหรี่ หรือเสพสารเสพติดต่าง ๆ 
ในสนามแข่งขันทั้งระหว่างการแข่งขันและช่วงพักรอการแข่งขัน 

15.3 ในกรณีที่มีปัญหาเกี่ยวกับการใช้ระเบียบนี้ 
ให้ประธานคณะกรรมการจัดการแข่งขันเป็นผู้ใช้ดุลยพินิจพิจารณาชี้ขาด 

 
 
 

คณะกรรมการจัดการแข่งขัน 
เกษตรศาสตร์ โอเพ่น ครั้งที่ 23 ประจำปี 2568  
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ข้อควรปฏิบัติ ตามกฎ ระเบียบการแข่งขัน 

ข้อควรปฏิบัติ 
1. สามารถเชียร์นักกีฬาที่กำลังทำการแข่งขันได้ แต่มิใช่เป็นการส่งเสียงรบกวน  
2. ห้ามนักกีฬาสัมผัสหน้าเป้า เป้ารองรับลูกธนู ลูกธนู หรือทำสัญลักษณ์บนเป้า 

ก่อนที่จะบันทึกคะแนนในแต่ละชุดการยิงเสร็จสิ้น 
3. ระยะ 50 เมตร และ 70 เมตร ในกรณี 1 เป้า มีนักกีฬายิง 3 คนยิงพร้อมกัน 

ห้ามนักกีฬาตั้งกล้องส่องทางไกลบนเส้นยิงโดยเด็ดขาด 
และความสูงของกล้องต้องไม่สูงกว่ารักแร้ของนักกีฬาที่มีความสูงน้อยท่ีสุดในเป้า 

4. ให้นักกีฬาในแต่ละเป้าเลือกตัวแทนเพ่ือทำการบันทึกคะแนน 
5. ให้นักกีฬาทุกคนลงชื่อยืนยันผลคะแนนของตนเองในแต่ละรอบการแข่งขัน 

หากนักกีฬาไม่ลงชื่อยืนยันผลคะแนนของตนเองในรอบการแข่งขันใด 
จะถือว่านักกีฬาไม่มีคะแนนในรอบการแข่งขันนั้น ๆ 

การนับคะแนน 
1. กรณีมีปัญหาเรื่องคะแนนที่หน้าเป้าให้นักกีฬาในเป้าตัดสินกันเอง 

หากไม่สามารถหาข้อยุติได้ให้เรียกกรรมการได้เพียง 1 ท่าน เพื่อทำการตัดสินชี้ขาด 
2. ให้นักกีฬาทำการตรวจสอบคะแนนของตนเอง รวมถึงการนับจำนวนลูกท่ีเข้า 9  10  หรือ X 

ก่อนลงชื่อรับรองผลการแข่งขัน หากคณะกรรมการตรวจสอบแล้วพบว่าคะแนนผิด 
นักกีฬาจะได้คะแนนที่น้อยที่สุด 

3. หากมีคะแนนเท่ากัน จะใช้วิธีการดังนี้ เพื่อจัดลำดับในรอบ Match Play ต่อไป 
3.1 การแข่งขันระยะ 18 เมตร ทุกระดับ จะนับจำนวนลูกท่ีเข้า 10 นักกีฬาผู้ใด มี 10 มากกว่า 

นักกีฬาผู้นั้นจะได้อยู่ในลำดับต้น 
3.2 การแข่งขัน ระยะ 70 เมตร และ ระยะ 50 เมตร จะนับจำนวนลูกท่ีเข้า 10 และจำนวนลูกท่ีเข้า X 

ตามลำดับ 
3.3 ในลำดับที่ 1 – 31 ที่จะเข้ารอบ Match Play หากนับ 10 หรือ X แล้วปรากฏว่ามีจำนวนเท่ากัน  

คณะกรรมการจะใช้วิธีโยนหัวก้อยว่านักกีฬาท่านใดจะได้อยู่ในลำดับต้น 
3.4 ในลำดับที่ 32 หากมีมากกว่าหนึ่งคน คณะกรรมการจะใช้วิธีการยิงคนละ 1 

ลูกเพ่ือตัดสินว่านักกีฬาคนใดจะอยู่ลำดับที่ 32 
4. ในรอบระยะ 18 เมตร, 50 เมตร และ 70 เมตร หากลำดับที่ 1 – 3 มีคะแนนและจำนวนลูกท่ีเข้า 10 หรือ X 

เท่ากัน จะใช้วิธีการยิงคนละ 1 ลูกเพ่ือตัดสินว่านักกีฬาคนใดจะได้อันดับที่  1  2  หรือ  3 

*************************** 

หมายเหตุ  * อาจมีการปรับเปลี่ยนแก้ไขได้ตามความเหมาะสม  
โดยจะทำการแจ้งให้ทราบล่วงหน้าก่อนทำการแข่งขัน 


